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Introduccion

Capitulo 1: Introduccién

.Qué es WinFM.S. ?

Durante mas de un afio, el departamento de investigacién y desarrollo de Aruas Poultry, ha trabajado en la
creacion de WIinFMS para Windows; el nuevo sistema de gestion de produccién para granjas avicolas.

WInFMS le permitird gestionar facilmente los datos de la produccion diarios de su granja, asi como recoger todo
tipo de informacion importante para la gestion, analisis y control de su instalacion.

Una buena administracion de la informacion recogida a diario, le permitird tener mayor confianza en la
productividad de su granja, y WIinFMS le ayudara en la toma de decisiones y clarificar los procesos basicos de
sus equipos mediante una vision global y completa.

Aruas Poultry Equipment, cuenta con mas de 50 afios de experiencia, trabajando mano a mano con el avicultor,
gestionando sus propias de granjas de investigacion y con los mejores profesionales. Todo ello se ha reunido
consiguiendo aportar valor afiadido a WinFMS que, sin duda, es la mejor herramienta de gestion basica y la mas
funcional para el avicultor con poca experiencia en el uso de las nuevas tecnologias.

Acerca de Aruas Poultry Equipment

Aruas Poultry Equipment esta reconocida a nivel mundial como una de las primeras empresas en distribucion de
equipos avicolas.

En ARUAS sabemos que uno de los pasos para convertirse en una de las mejores empresas avicolas es
adaptarnos al nuevo mundo de las nuevas tecnologias, definiendo una estrategia dinamica basada en opciones
gue propongan valor afiadido.

Nuestros objetivos son la interaccion y el servicio personalizado con el cliente, racionalizacién de los procesos,
reduccién de errores y de tiempos de respuesta a los clientes.

En la actualidad ARUAS posee varias granjas de pruebas tanto en Espafia como en otros paises, para
desarrollar nuestros productos y probarlos con total seguridad antes de implantarlos en las granjas de nuestros
clientes.

De esta manera, ARUAS se compromete a dar siempre el mejor servicio, disponiendo de grandes conocimientos
y de experiencia a disposicion de nuestros clientes.

En Aruas nos interesa su opinién

Si tiene algiin comentario que hacernos sobre la documentacion de WinFMS, envienoslo por correo electrénico a
informatica@aruas.com, o por correo ordinario a la direccion que aparece mas adelante.

Aruas no puede responder a cada mensaje de forma personalizada pero, si lo desea, puede consultar nuestro
sitio web, www.aruas.com, para conocer las Ultimas novedades sobre productos y obtener sugerencias e
informacion sobre actualizaciones de este software.

Aruas Poultry Equipment (Departamento de Informatica): Ctra. Villaverde-Vallecas, 295 28031 Madrid, Espafia
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Introduccién

Requisitos del Sistema

A continuacioén, se detalla los requerimientos minimos del hardware para que el programa funcione
correctamente.

Ordenador personal con:

- Pentium 11, equivalente o superior.

- Sistema Operativo Microsoft Windows Segunda Edicién, Windows Millenium, Windows 2000 o Windows XP
(Windows 2000 Profesional recomendado)

- Tarjeta grafica compatible VGA.

- 64 MB de RAM (128 recomendado)

- 50 MB libres en el disco duro para la instalaciéon del producto.

Abreviaturas y convenciones

Este manual usa las siguientes convenciones y abreviaturas para ayudar a organizar el material del mismo

1. Fig. Para enumerar las imagenes
2. La imagen g puede informar de alguna nota interesante, atajo o truco.
3. Los términos escritos en letra italica o inclinada, indican literales que aparecen en el programa
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Instalacion

Capitulo 2: Instalaciéon

Proceso de instalacion

Una vez leido detenidamente el contrato de licencias de software de WinFMS, siga las instrucciones que se
detallan a continuacion:

1. Inserte el CD-ROM de instalacion de WinFMS en su lector de CD-ROM, si tiene activado la opcion "autorun”,
la instalacion se ejecutara automaticamente al cabo de unos segundos.

2. Si no tiene el "autorun" activado, haga doble clic en el archivo Setup.exe de su CD-ROM.

3. Antes de comenzar, y dependiendo de la configuracién de cada ordenador, el programa de instalacion puede
gue le pida reiniciar el ordenador, y una vez que el Setup, haya recopilado toda la informacién necesaria, le
aparecera una imagen como la Fig.1.

(*) Si en este punto, la instalacion reinicia su computadora, es posible que al volver, a iniciar Windows, la
instalaciéon no se ejecute de forma automatica, con lo que debera usted hacer doble clic en el ejecutable
Setup.exe.
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4. Introduzca el nUmero de serie de su programa que aparece en la parte posterior del manual.

Una vez haya introducido el nimero de serie, debera dirigirse a nuestra pagina web para activar su licencia
introduciendo en el formulario, el nimero de serie y el cddigo de identificacion. Nuestra pagina web, le facilitara
el codigo vélido (Valid Code) que sera el que debera introducir en el campo Valid Code.

Si usted no dispone de conexién a Internet, puede contactar con el personal de Aruas mediante teléfono, y le
suministraremos el Valid Code de igual modo.

Si no dispone del cddigo de licencia, es decir, si su version es una version de demostracién, puede instalar la
aplicacién igualmente, haciendo clic en el botén "Install Demo Versiéon".

'ﬂ En este ultimo caso, le sugerimos que lea detenidamente las condiciones de uso y de soporte que se
acompafian en este manual.
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Instalaciéon

5. Una vez rellenados todos los campos marcados con el simbolo * ( asterisco ) puede proseguir con la
instalacién haciendo clic en el boton Aceptar.

6. A continuacién, como se aprecia en la Fig. 2, la instalacién le pide que inserte el directorio donde quiere ubicar
los ficheros de la instalacion, por defecto estos ficheros quedaran almacenados en la carpeta "c:\Archivos de
programas\WinFMS ". Puede cambiar el directorio dénde quiere instalar la aplicacion sin ningan problema.

Una vez que haya determinado la ubicacion correcta dénde quiere instalar la aplicacion puede pulsar sobre el
botdn "Install" para comenzar la copia de los archivos.
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7. La instalacién el programa le preguntara por el grupo de programas que creard, en donde debera
pulsar el boton Aceptar para proseguir.
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Instalacion

8. El programa comenzara la instalacién en unos segundos y se mostrara una ventana similar a la que aparece
en la Fig.3. Espere hasta que la barra de progreso haya llegado al cien por cien.

l% Instalacidn de Farm Management S x|

Archivo de destino:

Ciharchivos de programalWwinFMShreports) produccion, bkl

1%

Cancelar

Fig. 3

9. Si durante la instalacién de los archivos y componentes de la aplicacion, se encontrara con algiin mensaje de
advertencia, similar al que se presenta en la Fig.4 , no dude en contactar con Aruas mediante nuestro sistema
de notas en nuestra pagina web. http://www.aruas.com/customer

ﬂAunque la instalacion deberia transcurrir sin ningun tipo de problemas, en algunos ordenadores se presenta
una advertencia de "error mientras se intentaba registrar una libreria". En este caso, puede pulsar sobre el botdn
Omitir, y la instalacién seguira sin presentar mas problemas.

Instalacién de Farm Management System of

& &n error occurred while registering the File ' WINKNT syskem32imsadoz5, Hb'

anular | Reintentar Cmikir

Fig.4

10. Una vez terminada la instalacion el programa le indicara que la instalacién ha terminado con éxito, mostrando
una ventana de comprobacion. En algunos casos, el programa de instalacion le indicara que debera reiniciar su
computadora para que los cambios realizados en su ordenador tengan efecto.
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El entorno de trabajo

Capitulo 3: El entorno de trabajo

Inicio de la aplicacion

Para empezar a trabajar con WinFMS y una vez se haya instalado correctamente, haga clic en el boton inicio de
Windows y siga la siguiente secuencia:

#MInicio | |nicio = Programas —> Aruas —> WinFMS.

Este es el acceso directo que el programa de instalacion genera en el directorio de programas de Windows.

ﬂAunque puede siempre seguir esta secuencia para acceder al programa, le recomendamos que haga un
acceso directo en su escritorio a WinFMS.

Tras unos segundos, se mostrara la ventana de presentacion de la aplicacion, esta ventana se muestra durante
aproximadamente tres segundos, y puede saltarsela si pulsa la tecla Enter.

A continuacién se mostrara la ventana donde debera identificarse en el sistema, para ello el programa presenta
una ventana como se muestra en la Fig.5. Si es la primera vez que ejecuta el programa debera introducir como
nombre de usuario Administrator y la clave admin. Asimismo puede seleccionar el idioma que mas le
convenga y pulse Aceptar para entrar en la aplicacion.

P Entrar en el sistema x|
3 Acceso
d H I suiaria:
= 1.-“-‘-.-:|ministratu::r
Clave:

Password ﬂ [

. ottt Idiorna:
.' = | E zpafiol [Espafia) _‘F_J

Aceptar Cancelar

Fig. 5
ﬂ El usuario Administrator es el usuario administrador del sistema, s6lo él puede realizar ciertas tareas, con lo
gue si no existe se creard automaticamente, y no puede ser modificado.
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El entorno de trabajo

La ventana inicial

Después de habernos identificado en el sistema, la aplicacion muestra su menu principal y el entorno de trabajo
habitual con el que se familiarizara rapidamente, pues hemos hecho mucho hincapié en su facilidad de uso. La
ventana debera parecerse a la de la Fig.6.

Fig. 6

Aunque dependiendo de la version que haya adquirido, la disposiciéon de los menuds puede variar, el entorno de
trabajo debe ser idéntico al de la Fig.6.

En esta ventana pueden distinguirse, los diferentes objetos que dispone para trabajar con la mayor facilidad
posible. Estos objetos son:

La barra de menus
La barra de menus que siempre aparecera en la parte superior de la ventana, contiene todas las opciones de la
aplicacion, algunas de las cuales se ocultaran si no tiene permisos de Administrador.

La barra de botones
Estos botones, pueden variar dependiendo de la version de su aplicacion. Consiste en una seleccién de las
opciones principales de la aplicacion.

Marco general

Entorno de trabajo. En él se abriran las ventanas de las diferentes opciones al ser seleccionadas. Recuerde que
WInFMS el multi ventana con lo que podran abrir varias ventanas al mismo tiempo, haciendo mas accesible la
informacion.

Barra de tareas
La barra de tareas se muestra en la parte inferior. En ella pueden aparecer distintos mensajes de informacion,
dependiendo de la ventana en la que se encuentre.

Ayuda contextual
La tecla F1 puede ser pulsada en cualquier momento y desde cualquier ventana. WinFMS sabra cual es la mejor
ayuda teniendo en cuenta la opcion abierta.

Ayuda en linea
Mediante la opcién Ayuda — Ayuda en linea o mediante el atajo de tecla Ctrl.+Y, accedera a nuestro sistema
de notas "on line". Necesita estar conectado a Internet para usar esta opcién y tener una licencia registrada.
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Gestién de Granjas

Capitulo 4: Gestion de Granjas

Primeros pasos

El paquete WinFMS se instala con una granja de pruebas totalmente configurada que contiene datos reales de
nuestras granjas de ponedoras. Esta granja de pruebas es TEST FARM. En la cual puede hacer todos los
cambios que crea oportuno, si lo que quiere es ver el funcionamiento de la aplicacion.

'ﬂ Es recomendable que primero se familiarice con el funcionamiento del programa usando esta instalacién de
pruebas

Para empezar a trabajar tiene dos posibilidades, abrir la granja de pruebas que viene con la instalacion o bien
crear una nueva granja en la que usted establecera la informacién correcta.

1. Para abrir una granja, haga clic en el botén Abrir 2 o bien seleccione la opcién Abrir en el ment Granja.
'ﬂ Vaya a Abrir una granja para leer mas acerca de esto.

2. Para crear una nueva granja, puede hacer clic en el boton Nueva [] o bien seleccionar la opcion Nueva en
el menu Granja.

'ﬂ Vaya a Creacion de una granja nueva para leer mas acerca de este proceso.

Creacion de una granja nueva

El asistente de creacién de granjas le guiara con todo detalle en la creacion de su instalacion. Podra observar
gue, en muy pocos pasos, habra creado todos los datos que WinFMS necesita para poder trabajar
correctamente.

Vaya al men( Granja y haga clic en Nueva. Aparecera una ventana con la que se muestra en la Fig. 7

o ECl

Corfigurasdn de su instalacidn
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Gestion de Granjas

Tras un saludo de bienvenida puede hacer clic en el botén Siguiente para continuar.

En la siguiente ventana, que se muestra en la Fig. 8, debera rellenar algunos datos basicos de su instalacion
entre los que se incluyen campos como nombre de la instalacién, direccion, localidad etc.
Recuerde que los datos marcados con el simbolo (*) son obligatorios.

=

Una vez haya rellenado todos los datos, puede pulsar en el botén Siguiente para informar a WinFMS de las
naves que forman su instalacion.

La siguiente pantalla, debera usarla para agregar naves a su instalacion. Para ello use los botones Agregar [y
Borrar ' en el caso de se hay equivocado al agregar una nave.

'ﬂ Una configuracion de ejemplo de una instalacion podria ser aquella en la que existieran dos naves de
Cria-Recia y otras dos naves de Puesta, con lo que la lista de naves deberia aparecer con cuatro elementos,
que reflejarian las cuatro naves de la granja.

Recuerde que puede agregar tantas naves como quiera, teniendo en cuenta que ademas puede borrarlas antes
de pasar al siguiente paso. En este punto debe prestar la mayor atencion posible, aunque después de crear su
instalacién puede modificar los datos de cualquier nave que haya insertado en esta seccion.

La lista de naves se ira completando segln agregue mas naves a su instalacion.

Fig. 10 Ejemplo de como quedaria el registro naves.

[of x|

0| Homkee | Tpo Abe | Anche | Largo |
o 1 MAVE CFad CRAFEC.. & 12 =
.3 2 MaEVE PUESTA FLESTA e =0 nn
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Gestién de granjas

ﬂComo sugerencia para el nombre de las naves, puede poner en este campo NAVE 1 CRIA con lo que
tendra totalmente identificada la nave si la nave es para Cria Recria. O bien en el caso de que sea de
ponedoras, puede escribir NAVE 2 PUESTA. No conviene escribir nombres demasiados largos ya que en los
listados puede que no aparezcan completos.

BRecuerde que una vez tenga configurada su instalacion debera agregar Lotes como se describe en el
capitulo 3 en la seccién Lotes.

Abrir una granja

Esta opcion se ejecuta mediante la opciéon Granja — Abrir, o bien mediante el atajo de teclado Ctrl. + O.

Si ha creado convenientemente su instalacion mediante la opcion de Granja— Nueva, en la lista de Seleccion
de Granja, apareceran todas aquellas granjas que usted haya insertado. Si usted no ha agregado todavia
ninguna granja propia, el paquete WinFMS se instala con una granja de pruebas totalmente configurada que
contiene datos reales de nuestras granjas de ponedoras de I1+D. Esta granja de pruebas es TEST FARM. En la
cual puede hacer todos los cambios que usted crea oportuno, si lo que quiere es ver el funcionamiento de la
aplicacion.

En la Fig. 11 aparece la ventana de seleccion de granjas.
Fig. 11
(Fbelerione grargs = ]

gélnzl o]
) [wcsls

Para seleccionar una granja de la lista, puede hacer doble clic sobre el nombre de la instalacién o bien pulsando
el botén Seleccionar.

Una vez haya seleccionado una instalacién, esta en disposicion para trabajar con todos los datos de la granja
mediante el menu principal de la instalacion.
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Mantenimiento de la instalacion

Capitulo 5: Mantenimiento de la instalacion

Granjas

Esta opcidn se ejecuta mediante la opcion Mantenimiento — Granjas, o bien mediante el atajo de teclado
Ctrl. + G.

En la Fig. 12 se muestra la ventana que le dara acceso a mantener los datos principales de la o las granjas que
tenga configuradas, recuerde que el programa viene con la granja TEST FARM ya incluida con datos de ejemplo
para que pueda hacer sus pruebas.

Esta ventana, contiene la lista de las instalaciones que usted ha agregado al inicio de la aplicacion con la opcién
Granja = Nueva, como se detalla en el capitulo 2 de este manual, pero también le permite agregar granjas,
modificar y borrar.

Para ello, usted tiene los botones de la parte superior de la ventana que esta creados para tal fin. Estos botones
son:

[ Afadir.
E’ Modificar
¥ Borrar
R T o[-}
Fem
nrd P i
[Lita |

Pr—

Fig. 12

Si la lista contiene elementos el programa le permitird modificar y borrar granjas, siempre y cuando el usuario
con el que usted haya entrado al sistema tenga los permisos adecuados, los cuales se otorgan en la pantalla de
mantenimiento de usuarios que se explicard mas adelante en este mismo manual.
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Mantenimiento de la instalacion

Ademas, y para su comodidad, puede alternar el formato de visualizacion de los elementos de la lista,
seleccionando una de las opciones del menu desplegable que aparece justo por encima de la lista con los datos.

Este menu desplegable contiene los siguientes elementos:

| Lizta ﬂ

- Grande: con esta opcion vera los iconos de la lista en tamafio grande.
- Pequefio: esta opcién cambia el tamafio de los iconos a un tamafio mas reducido.
- Lista: opcion predeterminada, permite ver algunos campos afiadidos de cada elemento.

Sdlo con hacer clic en cualquier elemento vera como cambia la disposicion de los elementos de la lista.

Afiadir una granja
Para afiadir una granja al programa pulse el botén [1 Afiadir. Este botén le presentara en pantalla la ventana de
configuraciéon de granjas. En la Fig.8 de la pagina 7 de este manual tiene un ejemplo de esta pantalla.

Para recibir mayor informacién acerca de como agregar una granja, puede dirigirse al Capitulo 2 en la seccion
Creacion de una granja nueva.

Modificar una granja

Si tiene granjas configuradas, puede cambiar todos los datos de la misma, haciendo clic en el

bot()nE” Modificar. En programa le abrira la ventana de configuracién de la granja con los datos para que usted
introdujo para que pueda cambiar los que desee.

Borrar una granja
Para eliminar una granja de la lista haga un clic sobre el botén . Borrar.

ﬂTenga en cuenta que si borra una granja, también se eliminaran todos los datos de produccion asociados a la
misma, por lo que debe tener extremo cuidado al usar esta opcién.
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Mantenimiento de la instalacion
Naves

Esta opcidn se ejecuta mediante la opcion Mantenimiento = Naves ,0 bien mediante el atajo de teclado
Ctrl. + Q.

Para poder acceder a esta opcion de gestion y configuracion de sus naves, debera haber seleccionado una
granja primero, ya que el programa gestionara las naves de dicha instalacion.

Para seleccionar una granja pulse el atajo de teclado Ctrl.+ O, o bien dirijase al ment Granja — Abrir.

En la Fig. 13 se muestra la ventana que le dara acceso a mantener los datos principales de las naves que tenga
configuradas, recuerde que el programa viene con la granja TEST FARM ya incluida con datos de ejemplo para
que pueda hacer sus pruebas y por lo tanto existiran naves en esta granja de pruebas.

Esta ventana, contiene la lista de las naves que usted ha agregado al inicio de la aplicacién con la opcion
Granja —=> Nueva, como se detalla en el capitulo 2 de este manual, pero también le permite agregar naves,
modificar y borrar.

Para ello, usted tiene los botones de la parte superior de la ventana que esta creados para tal fin. Estos botones
son:

[0 Adadir.

E” Modificar

* Borrar

[ e T =8lx
o Lp| %]

i - 0

E_um [ [ [t = |
| PTA-FEHA MEHICHE, 1] 111} im

IS mEIREd MILErE ] 10 m

| AR PUESTE Y PUESTE 1] 1 m
:,_iﬂ.-o-:l-.tr-.: PULETA 14 1] 1m

| IR PLESTA T PULETS 1] 1] 10

Fig. 13

Si la lista contiene elementos el programa le permitird modificar y borrar naves, siempre y cuando el usuario con
el que usted haya entrado al sistema tenga los permisos adecuados.

Al igual que en el resto de ventanas de mantenimiento de datos, puede alternar el formato de visualizacion de
los elementos de la lista, seleccionando uno de las opciones del menl desplegable que aparece justo por encima
de la lista con los datos.
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Mantenimiento de la instalacion

Este menu desplegable contiene los siguientes elementos:

Lizta

[

Grande
| Pequefio

- Grande: con esta opcion vera los iconos de la lista en tamafio grande.
- Pequefio: esta opcién cambia el tamafio de los iconos a un tamafio mas reducido.
- Lista: opcion predeterminada, permite ver algunos campos afiadidos de cada elemento.

Sélo con hacer clic en cualquier elemento vera como cambia la disposicion de los elementos de la lista.

Anadir una nave

Para afadir una nave a la granja que tenga activa, pulse el boton [ Afiadir. Este boton le presentara en

pantalla la ventana de configuracion de naves.

Veamos en detalle la pantalla de configuracion de una nave. En la Fig. 14 se muestra la ventana de naves con

los datos ya rellenos.
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= Fig. 14

Como puede observar, el programa le pregunta por algunos datos basicos para conocer mejor su instalacion.
Aunque estos datos pueden parecer insuficientes, WinFMS tendra la informaciéon minima para poder funcionar

correctamente.

Los datos que se piden son :

- Nombre de la Nave: nombre descriptivo de la nave
- Nombre corto: este campo se completa de forma automatica con el mismo nombre de la nave.

Conviene acortarlo.

- Largo, Ancho y Alto de la nave: En metros.

- Tipo de Nave: Puesta,
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Mantenimiento de la instalacion

- Tipo de Jaula: si la nave es de puesta, debera seleccionar un tipo de jaula.

- Tipo de Frecuencia: 50, 60 Hz.

- Tipo de Voltaje: monofasico o trifasico.

- Tipo de Recoleccién: si la nave es de puesta, debera seleccionar un elemento de esta lista.
- Tipo de Ventilacion: ventilacién normal, o con refrigeracion.

- Tipo de Calefaccion: en esta lista, puede seleccionar si tiene calefaccion o no.

Ademas existe el campo Observaciones con el que puede completar otros datos de la nave.
ﬂ Puede consultar nuestra web para recibir méas informacion acerca de los productos.
Modificar una nave

Si tiene naves configuradas, puede cambiar todos los datos de la misma, haciendo clic en el boton 3” Modificar.
En programa le abrira la ventana de configuracion de la nave con los datos que usted introdujo para que pueda
cambiar los que desee.

Borrar una nave

Para eliminar una nave de la lista haga un clic sobre el botdn X Borrar.

ﬂ Tenga en cuenta que si borra una nave, también se eliminaran todos los datos de produccion asociados a la
misma, por lo que debe tener cuidado al usar esta opcion.

WinFMS Manual de Usuario 18



Mantenimiento de la instalacion

Lotes

Esta opcion se ejecuta mediante la opcion Mantenimiento — Lotes, o bien mediante el atajo de teclado
Ctrl. + L.

Para poder acceder a esta opcion de gestion y configuracion de sus lotes, debera haber seleccionado una granja
primero, ya que el programa gestionara los lotes de dicha instalacion.

Para seleccionar una granja puede pulsar el atajo de teclado Ctrl.+ O, o bien dirijase al menu Granja — Abrir.

En la Fig. 15 se muestra la ventana que le dara acceso a mantener los datos principales de los lotes que tenga
configurados, recuerde que el programa viene con la granja TEST FARM ya incluida con datos de ejemplo para
gue pueda hacer sus pruebas y por lo tanto existiran lotes de las naves de esta granja de pruebas.

La lista inicial, si usted ha seleccionado una granja que haya creado, aparecera inicialmente vacia, en cambio si
la granja que ha seleccionado, contiene naves y lotes, apareceran los lotes de dicha instalacion.
En la Fig. 14, se muestran los lotes que la granja de pruebas TEST FARM tiene configurados.

Fijese que en la lista se muestran los campos :

- Nombre del lote. Nombre descriptivo.

- Nombre de la nave. Nave a la que pertenece el lote.

- Tipo de Nave. Tipo de nave, cria recria o bien puesta.

- Fecha de nacimiento del lote. Fecha de nacimiento de las aves del lote.

- Ndmero de aves. Numero total de aves del lote.

- Semanas de vida del lote. Semanas de vida hasta hoy de las aves del lote.

Para agregar, modificar y borrar lotes, usted tiene los botones de la parte superior de la ventana que esta
creados para tal fin. Estos botones son:

D asadir,
3’, Modificar

X Borrar
I e e -1
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Fig. 15
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Mantenimiento de la instalacién

Si la lista contiene elementos el programa le permitird modificar y borrar naves, siempre y cuando el usuario con
el que usted haya entrado al sistema tenga los permisos adecuados.

Al igual que en el resto de ventana de mantenimiento de datos, puede alternar el formato de visualizacion de los
elementos de la lista, seleccionando uno de las opciones del menu desplegable que aparece justo por encima de
la lista con los datos.

Este menu desplegable contiene los siguientes elementos:

Lizta j

Grande

- Grande: con esta opcion vera los iconos de la lista en tamafio grande.
- Pequefio: esta opcién cambia el tamafio de los iconos a un tamafio mas reducido.
- Lista: opcion predeterminada, permite ver algunos campos afiadidos de cada elemento.

Solo con hacer clic en cualquier elemento vera como cambia la disposicion de los elementos de la lista.

Afadir un lote

Para afiadir un lote a una nave de la granja que tenga activa, pulse el botén [ Afiadir. Este botdn le presentara
en pantalla la ventana de configuracion de lotes.

Veamos en detalle la pantalla de configuracion de una nave. En la Fig. 16 se muestra la ventana de naves con
los datos ya rellenos.

Esta ventana contiene dos partes fundamentales

- Datos generales: Fig. 16. Dénde debe rellenar algunos aspectos basicos para configurar el lote.
- Proveedor / Standard: Fig. 17. Le permite seleccionar un proveedor de la gallina para poder comparar su curva
de postura de huevos.

e T — =
Ve parweses | Engembiena ¢ svumest
[ R
Lol el Pl L " i g .
* B i bl LB [T T 1]
—— T

L T s LR T T P

s [ar e =] — & i e

g -
[ ——— |

s | 2= | Fig. 16
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Fig. 17. Detalle de la curva de puesta del proveedor Ibertec y la gallina ISABROWN

Como puede observar, el programa le pregunta por algunos datos basicos para conocer mejor su instalacion.

En la pestafia Datos generales Fig. 16
Los datos que se piden son :

- Nave: Elija una nave de la lista, a la que agregara el lote nuevo.

- Nombre del lote: Descripcion del lote.

- Color: Puede diferenciar los lotes por colores.

- Numero de aves:

- Fecha de nacimiento de las aves

- Fecha de entrada del lote en la nave.

- Estado de lote. Puede alternar el estado del lote, habitualmente estara Activo.
- Mostrar: Si: Se mostrara en los informes, NO: No se mostrara en los informes.

- Observaciones

En la pestafia Proveedor/ Estandar Fig. 17
Los datos que se piden son:

- Proveedor
- Tipo de ave

Cuando selecciona un proveedor y un tipo de gallina, el programa muestra de forma automéatica los datos de
facilitados por el propio proveedor y la curva de postura en semanas de vida, para que tenga una idea de como

evolucionara su produccién en el futuro.

'ﬂ Puede consultar nuestra web para recibir mas informacion acerca de los productos.
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Modificar un lote

Si tiene lotes configurados, puede cambiar todos sus datos, haciendo clic en el boton z’ Modificar. En programa
le abrira la ventana de configuracion del lote con los datos para que usted introdujo para que pueda cambiar
todo lo que desee.

Borrar un lote
Para eliminar un lote de la lista haga un clic sobre el boton ¥ Borrar.

ﬂ Tenga en cuenta que si borra un lote, también se eliminaran todos los datos de produccién asociados a dicho
lote, por lo que debe extremar el cuidado al usar esta opcion.

Mudas
Esta opcidn se ejecuta mediante la opcion Mantenimiento — Mudas , o bien mediante el atajo de teclado

Ctrl. + M.

Para poder acceder a esta opcion de gestién y configuracion de mudas, debera haber seleccionado una granja
primero, ya que el programa gestionara las mudas de dicha instalacion.

Para seleccionar una granja puede pulsar el atajo de teclado Ctrl.+ O, o bien dirijase al mend Granja — Abrir.

En la Fig. 18 se muestra la ventana que le dara acceso a mantener los datos principales de las mudas que tenga
configuradas, recuerde que el programa viene con la granja TEST FARM ya incluida con datos de ejemplo para
gue pueda hacer sus pruebas y por lo tanto existiran mudas de las naves de esta granja de pruebas.

La lista inicial, si usted ha seleccionado una granja que haya creado, aparecera inicialmente vacia, en cambio si
la granja que ha seleccionado, contiene naves y mudas, apareceran las mudas de dicha instalacion.

(o Py bl =¥

Fig. 18. Lista de mudas

En la Fig., se muestran las mudas que la granja de pruebas TEST FARM tiene configuradas.

Si la lista contiene elementos el programa le permitird modificar y borrar naves, siempre y cuando el usuario con
el que usted haya entrado al sistema tenga los permisos adecuados.
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Al igual que en el resto de ventana de mantenimiento de datos, puede alternar el formato de visualizacion de los
elementos de la lista, seleccionando uno de las opciones del menu desplegable que aparece justo por encima de
la lista con los datos.

Este menu desplegable contiene los siguientes elementos:

Lizta j

- Grande: con esta opcion vera los iconos de la lista en tamafio grande.
- Pequefio: esta opcién cambia el tamafio de los iconos a un tamafio mas reducido.
- Lista: opcion predeterminada, permite ver algunos campos afiadidos de cada elemento.

Para agregar, modificar y borrar mudas, usted tiene los botones de la parte superior de la ventana que esta
creados para tal fin. Estos botones son:

[ Aradir.
?_,Qf’ Modificar
> Borrar

Afadir una Muda
Si tiene naves de puesta configuradas puede agregar una nueva Muda, como se muestra en la Fig.20, a su lote
haciendo clic en el botén DAgregar. En programa le abrira la ventana de configuracion de la muda para que

rellene los datos necesarios.
Estos datos son:

- Nave: Nave de puesta de las que tenga configuradas.
- Lote: Lote de la nave que seleccione.

- Fecha inicio de muda

- Fecha fin de la muda:

ﬂ Recuerde que los campos de Fecha , como en este caso fecha inicio de muda y fecha fin de la muda, tienen
un botén de interrogante | en el que haciendo clic sobre él, se le mostrara un calendario para que le sea mas
sencilla la introduccion de fechas y no tenga que teclearlas.
e =
v p Lods

“Mem ] PUESTA I |

Low  fuer 2rwar mvmrm |

Fectarummats | NEEDE 7|

Ftwemds [RGB

Cowoim | . ..
e ' Fig. 20. Detalle de creacion de una muda.
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Modificar una Muda
Si tiene mudas configuradas, puede cambiar los datos, haciendo clic en el botdn 3 Modificar. En programa le
abrira la ventana de configuracion de Mudas con los datos que usted introdujo para que pueda cambiar todo lo
que desee.

Borrar una Muda

Para eliminar una muda de la lista haga un clic sobre el botén 3 Borrar.
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Capitulo 6: Introduccidén de datos diarios

Produccién

Esta opcidn se ejecuta mediante la opcion Mantenimiento — Produccidn, o bien mediante el atajo de teclado
Ctrl. + W.

Es, sin duda, la opcion que mas utilizara pues con ella, podra informar al programa de los datos de produccién
diarios adecuadamente.

Estos datos son, total huevos producidos, huevos sucios, huevos limpios, aves muertas, pienso consumido y
litros de agua consumida. Asi como llevar un registro de las aves que quedan para la fecha que usted introduzca
en cada lote y nave.

Si ha creado convenientemente su instalacion mediante la opcion de Granja = Nueva, en la lista de
Seleccién de Granja, apareceran todas aquellas granjas que usted haya insertado. Si usted no ha agregado
todavia ninguna granja propia, el paquete WinFMS se instala con una granja de pruebas totalmente configurada
que contiene datos reales de nuestras granjas de ponedoras de 1+D. Esta granja de pruebas es TEST FARM. En
la cual puede hacer todos los cambios que usted crea oportuno, si lo que quiere es ver el funcionamiento de la
aplicacion.
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Introduccion de datos diarios
La ventana de produccion, se puede dividir en tres secciones, Naves, Filtro de fecha y Datos.

Echando un primer vistazo, vemos en la parte izquierda el listado de naves y lotes que hayamos configurado en
la instalacion organizado por naves con sus respectivos hijos que seran los lotes.

# TEST FARM En este caso observamos como el nodo principal es el nombre de la
1 CRIA-RECRIA granja TEST FARM.
CRI&-RECRIA F. MALC. 08/03/2002
F.MAC. B/03/02,9/03/0212/03/02 A continuacion por debajo del nombre de la granja, se muestran los
CRIA-RECRIAF. NAC. 12/03/2002  nombres de las naves e inmediatamente por debajo, los nodos hijos que

FECHA MAC, 449402 Y B/9/02 son los lotes de cada nave.
CRIA-RECRIA F. MALC. 0B/0342002

] MAVE PUESTA 1

: @ NAVE 1 FNAC. 05/12/2000 Esta estructura de jerarquia se muestra apropiada para comprender el

7 NAVE PUESTA 2 funcionamiento de la ventana de produccion, en la que si se hace clic en
@ NAVE 2 FNAC. 09/10/2001 el nomb_r,e de una nave, la tabla de datos mostrara los datqs de _

3 NAVE PUESTA 3 produccién de todas los lotes de la nave seleccionada, y si hace clic en un
i @ NavE 3F NAC 09/05/2001 lote, inicamente mostrara los datos de produccién del lote marcado.

En la parte superior aparecen dos campos de fechas, que nos permitiran filtrar los registros que apareceran en
tabla de datos, entre las fechas seleccionadas. Para activar el filtro de fechas, en el caso de que asi lo requiera
puede hacer clic en el botén ¥z para que los cambios tengan efecto.

Es decir, lo mas habitual es que introduzca en primer lugar las fechas entre las que quiere que se muestre el
listado de produccidn y después haga clic en una de las naves.

El programa tendra en cuenta siempre las fechas que usted haya introducido para cualquier nave que
seleccione, por lo tanto si cree oportuno cambiar dichas fechas dependiendo de cada nave puede hacerlo.

ﬂ Recuerde que los campos de Fecha , como en este caso fecha inicio de y fecha fin del filtro, tienen un boton
de interrogante 7 | en el que haciendo clic sobre él, se le mostrard un calendario para que le sea mas sencilla la
introduccién de fechas y no tenga que teclearlas.

En la ventana de Datos aparecen ademas varios botones que le permitirdn entre otras cosas, exportar sus
datos, imprimirlos o bien, como en el resto de ventanas de mantenimiento, agregar, modificar y borrar registros.

Estos botones, cuya funcionalidad se explica mas adelante, son:
El &l ol x|
Exportar los datos que se muestran a una hoja de calculo Microsoft Excel
Exportar a una pagina web los datos mostrados. Con esta opcion usted podréa imprimirlos.

Afiadir. Agregar un registro de temperatura.

Modificar un registro.

¥ &) D ®E

Borrar. Elimina el registro que tenga activo.
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Divisiones de la secciéon de Datos de produccion

La seccion central con los datos de produccion esta a su vez subdividida en cinco pestafias.

Estas pestafias son las siguientes:

Produccidn | Porcentaje % | Totales por Fecha Natural] Totales por Tiempo de Vida ] Comparativa

En cada pestafia, aparece una nueva lista con los registros pero con una agrupacion distinta, si lo detallamos,

esta seria la explicacion

‘Produccion: Muestra todos los registros de produccion seleccionados en el filtro por nave / lote entre

las fechas que se precisen en los campos de fecha de la parte superior.

No tiene ninguna agrupacion
| Frosin | Pocssimes 1 | Tuisdar oou Focies Untnal| T ksl sor Tesmpen e ek | Coanparadees |

® &) 0 x|

I Raww
LG MAWE FIERTA T

BETT MAWE PUESTR T
B MR PUESTAT
B MAE FUESTAT

Las opciones de agregar, modificar y borrar estan activas sélo en esta seccién.

Lots
HINE 1F HAL

“HENE 1 FHAL

HEVE TF HaL
H.i.'.'EIFI-I.l-.L

Facha ndensdin  Sucon  Motss Laspens Wusiss
TR 18,000 i) 1L -]
0112200 P Y T = i
e il S - T T T i
- iR 18] a1 IH:I r11! F-AE ] 11

-Porcentaje %: Muestra todos los registros de produccion junto con los indices de produccién, aves
muertas, pienso consumido, litros de agua consumido, e indice de huevos limpios, sucios y rotos,
seleccionados en el filtro por nave / lote entre las fechas que se precisen en los campos de fecha de la

parte superior.

No tiene ninguna agrupacion.
Frodursie: | Poacastms & | Totos ces Focha abral| T ot i Tormpn i i | Commposnais |

® %

il Base | i
¥ BERL WAE PLES A T WANE 1 F R

Fewkia whercids bl Pusita
[T Prn i) j-k i Bl

i e Tisne
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T —

ST 'i"].l.l | Tl ft

S TP 7 Fa

L@l

-—-E.E%i—
T|d A
T3

-Totales por Fecha Natural: Muestra los registros de produccion agrupados por semanas o meses del

afio natural.

Prachsnie | Pomimraigs % 1 s o T b Tt o T ki | i |

_E ¢_| L S [y = III:f
Haar s ambiiars | Pt Bomamii (i Bimintd flad

L S0 aldr R e, LER. DL i

' | i it &,

FET PLESTA | *‘.IIE' TP AT IO O © 1 il
FullsT PLICETS ! A 10T N ATR H.T\I:I|1In g |
T MEETA T In.-:un 11T |m1rN wnld s mn.

En el menu desplegable puede elegir la agrupacién que desee y después pulsar sobre %

su seleccion.
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Introduccién de datos diarios

- Totales por Tiempo de Vida: Muestra los registros de produccién agrupados por dias, semanas,
meses o afios, agrupando por el tiempo de vida de las aves.

Puosticrite | Praomine % | Toisiss o FachaMhed  Tobaln oo Twmpe do Vi | Eoarpacsioes |
@ e o
Mavs Lns Lemfduls  sileccion Ind Paas Sucks el Tecisa

LA HENE | FRAD T T E 1 i

_ﬁ_li._h'tr'llli.ﬁ1 WAV T I Rl [ S 1E] FEE 11 4B d NI
AR PUES T 1 WBVE 1 FFaAL o1 FIELLy 11.InE] Ak

En el menu desplegable puede elegir la agrupacién que desee y después pulsar sobre iy para activar
su seleccion.

Vea como la columna nimero 3 de la tabla de datos, cambia su titulo cuando activa una agrupacion en el
menu desplegable. Podran aparecer Dia / vida o bien Sem. / Vida etc.

- Comparativa: Permite hacer una comparativa entre las diferentes naves de su granja, y mostrar en la
tabla distintos valores seglin se seleccione en la ventana de filtro.

Prisheeeiln | Frrcentg % | Tolaber 2o Focha latual | Tolsies po TempadeVida  Corpasies |

[ | & |
Compasivg Praducsion Desle Semans 25 haila Bl
Gomi HAWE  MAVE PIBCSTA 1 MAYE PULSTA 2 NAWE PUESTA D RAVE PULSTA 4
k3 il 0 1] ]| NN
= of [ i u_l e
z? ol 0 ] ] FETE0

Aunque, inicialmente, debe aparecer la tabla vacia de datos mediante la ventana de filtro que se activa
haciendo clic en el botén , puede elegir el filtro de seleccién. La ventana que aparece en pantalla
sera igual que esta que se muestra a continuacion:

x|
Caincimishoai
TAQUDSCET | Gamaras -|
« Tt [Produccie *|

* Sammana inicia |1_-|]_

*SemanaFnd B0

Sty | Corcels

En esta ventana podra seleccionar un tipo de agrupacion de la lista desplegable que podra ser Diario,
Semanal, Mensual o Anual, y basandose en la fecha de nacimiento de las aves, podra mostrar la
produccién, la mortalidad acumulada, los huevos limpios, los sucios o bien los rotos.
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En cualquiera de las secciones puede hacer clic en el botén derecho del ratén sobre la tabla de datos, con lo
que se le mostrara un menu contextual en donde puede, entre las opciones mas importantes que ya estan
descritas arriba, generar graficos. Este menu tendra un aspecto parecido al de la figura

bsihenbes para grifioos

Haciendo clic en Asistente para graficos el programa le guiara convenientemente para hacer los graficos de
manera muy sencilla. Para ver mas acerca de los graficos vea el Capitulo 7. Utilidades, Graficos.

Exportar a Excel

Una de las ventajas que tiene Windows es la concordancia entre programas, con lo que exportar los datos a
otras aplicaciones resulta muy beneficioso. WinFMS se integra perfectamente con Microsoft Excel, y eso le
permitird crear sus propios listados y hojas de calculo si es que WinFMS no satisface sus necesidades. Para
exportar la lista de produccién que le aparece en pantalla, pulse sobre el botén y, al cabo de unos segundos
se le abrird una hoja de célculo Excel con los mismos datos y la misma disposicién que en el programa.

Obteniendo el siguiente resultado:
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Exportar a HTML

Todas las tablas de datos pueden ser exportadas a formato HTML. El codigo HTML es el que reconocen los
navegadores web, con lo que el fichero que se crea puede ser abierto por programas como por ejemplo
Netscape o Internet Explorer. No obstante WinFMS ya trae incorporado un pequefio navegador que se abrira
cuando lance esta opcién, haciendo mas sencilla la impresién de los documentos.
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Para exportar los datos de produccion a HTML haga clic en el botén @ El programa abrird en una ventana
nueva la vista que tiene en pantalla, la que puede imprimir si lo desea.

La figura siguiente muestra como seria el listado de producciéon mostrado en pantalla.
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Afadir datos de produccion

Haga clic en el botén O Agregar para acceder a la ventana que le permite agregar mas registros.
El asistente le guiara para que la creacion del registro le sea facil e intuitiva mediante tres pasos fundamentales y
sencillos a los que debera de responder.

El primer paso, es decirle al programa a que nave desea agregar los datos de produccion.
El segundo paso, le pregunta por el lote de la nave seleccionada.

Y el tercer y Ultimo paso, le permite especificar todos los datos de la produccién de huevos, asi como las aves
muertas, y los totales de agua y pienso consumido.

WinFMS, es capaz de calcular las aves, que le quedaran en el lote restando las aves muertas, pero ademas si
usted agrega un registro en una fecha intermedia o anterior a la actual, también es capaz de volver a calcular el
ganado actual que le queda en la nave hasta la fecha méas antigua.

Si ya existe un registro de produccion para la fecha que esta introduciendo, no se le permitird agregar mas datos
ese mismo dia ya que crearia una incongruencia en los datos productivos. Si desea modificar los datos de
produccion para la fecha escrita, puede ir a la opcion modificar que se describe mas adelante.
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Detalle del asistente para agregar datos de produccién

Fode sty rmmras ML ||
=
E 11 3]
Apgregar dalos de producosdn ars Li i
m HANE | T SAL. P/ : | g s "'ll
Fachs [IEAETEE # ] 0 o [ |
" L1} n [
=g s ||3 ™ ik ] T b 1)
Faryn rermure IH b o T R
Taplirey) s ] 4140 1 00 nal
s 1] L) [
¥y b ok [nra 8 W0 i 8 i 300
4,13 158 =
- (F- i} oo
_I o A Sl T
i o 0 o
LAk | £SO 180
FETI T I
=am rmn [t |
Lderm | irrm H

Detalle del ultimo paso

Debido a que las fechas pueden ser posteriores o anteriores a los datos de produccion ya existentes, y en
consecuencia las aves del lote pueden variar en nimeros, si WinFMS, cree conveniente, teniendo en cuenta la
fecha introducida, tener que recalcular el nimero de aves que existen en lote, lo hara en pocos segundos. Este
proceso sera identificado en pantalla por una barra que le indicara el tiempo restante de espera.
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Modificar datos de produccién

Si tiene datos de produccion configuradas, puede cambiar los datos, haciendo clic en el botén } Modificar. En
programa le abrira la ventana de configuracion de datos productivos con los datos que usted introdujo para que
pueda cambiar todo lo que desee, exceptuando la fecha.

Borrado de datos de produccién
Para eliminar un registro de la lista haga un clic sobre el boton ¥ Borrar. Dependiendo del registro que haya

eliminado, el programa podréa actualizar la informacién que necesite. Este proceso se identifica mostrando una
barra de progreso de trabajo en pantalla.
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Advertencia de confirmacion de borrado.
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Temperaturas

Esta opcidn se ejecuta mediante la opcion Mantenimiento — Temperaturas, o bien mediante el atajo de
teclado Ctrl. + T.

Para poder acceder a esta opcion de gestién y configuracion de mudas, debera haber seleccionado una granja
primero, ya que el programa gestionara las temperaturas de dicha instalacion.

Para seleccionar una granja puede pulsar el atajo de teclado Ctrl.+ O , o bien dirijase al menu Granja — Abrir.

En la Fig. 20 se muestra la ventana que le dara acceso a mantener los datos de temperaturas de las naves que
tenga configuradas, recuerde que el programa viene con la granja TEST FARM ya incluida con datos de ejemplo
para que pueda hacer sus pruebas y por lo tanto existirdn temperaturas de las naves de esta granja de pruebas.

La pantalla de gestion de Temperaturas se divide en tres secciones, Naves, Datos y Gréfico

En la seccidon de Naves, que aparece en la parte izquierda de la ventana, se despliegan las naves que haya
agregado a su instalacion.

En este caso, hemos seleccionado la granja de pruebas TEST FARM que ¢ TEST FARM

viene con la instalacién de producto y en la que aparece la nave de cria g CRIA-RECRIA
recria y las cuatro naves de puesta. H MaWE PLUESTA
Haga clic sobre cualquiera de las naves que aparece en la lista para ﬁ MAVE PUESTA 2
mostrar la lista de temperaturas recogidas en la aplicacion que aparecera ﬁ MaWE PUESTA 3
en la parte central de la ventana; en la seccién Datos ”g MeYE PUESTA 4

Una vez haya seleccionado una nave de la lista, el programa le mostrara
los datos para las fechas que tenga escritas en la parte superior.

Es decir, lo mas habitual es que introduzca en primer lugar las fechas entre las que quiere que se muestre el
listado de temperaturas y después haga clic en una de las naves.

El programa tendra en cuenta siempre las fechas que usted haya introducido para cualquier nave que
seleccione, por lo tanto si cree oportuno cambiar dichas fechas dependiendo de cada nave puede hacerlo.

En la ventana de Datos aparecen ademas varios botones que le permitiran entre otras cosas, exportar sus datos,
imprimirlos o bien, como en el resto de ventanas de mantenimiento, agregar, modificar y borrar registros.

Estos botones que se explica su funcionalidad mas adelante, son :
B &l ozl x|
i% Exportar los datos que se muestran a una hoja de calculo Microsoft Excel
&7 Exportar a una pagina web los datos mostrados. Con esta opcién usted podra imprimirlos.
[ Afiadir. Agregar un registro de temperatura.
B{’ Modificar un registro.
¥ Borrar. Elimina el registro que tenga activo.
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Fig.20. Pantalla de gestion de temperaturas

Introduccion de datos diarios

En la seccion Grafico, en la parte inferior, se muestra el grafico de temperaturas, maximas y minimas definidas
entre el rango que usted haya seleccionado, para la nave y las fechas dadas.

En el gréfico la linea en color verde, muestra las maximas y la roja las minimas.
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Ademas puede ampliar este grafico si hace clic en el boton: ] Ampliar. Asimismo desde la nueva ventana que
se abre podra imprimir dicho grafico entre otras cosas que se explicaran mas adelante.

Si pulsa sobre Ampliar, podra ver una ventana parecida a esta:
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Exportar a Excel

Una de las ventajas que tiene Windows es la concordancia entre programas, con lo que exportar los datos a
otras aplicaciones resulta muy beneficioso. WinFMS se integra perfectamente con Microsoft Excel, y eso le
permitira crear sus propios listados y hojas de célculo si es que WinFMS no satisface sus necesidades. Para
exportar la lista de temperaturas que le aparece en pantalla, pulse sobre el boton y, al cabo de unos
segundos se le abrira una hoja de célculo Excel con los mismos datos y la misma disposicion que en el
programa.

Obteniendo el siguiente resultado:
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Introduccion de datos diarios

Exportar a HTML

Todas las tablas de datos pueden ser exportadas a formato HTML. El cédigo HTML es el que reconocen los
navegadores web, con lo que el fichero que se crea puede ser abierto por programas como por ejemplo
Netscape o Internet Explorer. No obstante WIinFMS ya trae incorporado un pequefio navegador que se abrira
cuando lance esta opcion, haciendo mas sencilla la impresién de los documentos.

Para exportar las temperaturas a HTML haga clic en el boton @ , el programa abrira en una ventana nueva la
vista que tiene en pantalla, la que puede imprimir si lo desea.

La Fig. 21 muestra como seria el listado de temperaturas mostrado en pantalla.

[dt=res [0l %
B
—
Tempesaburas |
ld Fecha Haviz Hin M|
A 1 e e MaVE PUESTA T 10 Ili
2 2002 MEVE PUESTA 10 II;
3 O% 2002 MAVE PLUESTA 10 5
4 M/2002 HaVE FUESTAY 10 b, o4
5 ETN/2002 H&VE PLUESTA N 10 E'EI.
5 ET/2002 MaVE PUESTA N 10 II;
T a0z MAVE PLESTAN 1o 32! :"J
Fig. 21

Afadir una temperatura

Haga clic en el botén [1 Agregar para acceder a la ventana que le permite agregar mas registros.

B iruos boultry bypmpareent =

Temperabuian del dia

*Mave | BAVE PUESTA -
" Facha 052000 7|

* M |

EH-. Il

e pc Fig. 22. Agregar temperaturas.
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Modificar una Temperatura

Si tiene temperaturas configuradas, puede cambiar los datos, haciendo clic en el botén 3” Modificar. En

programa le abrira la ventana de configuracion de Temperaturas con los datos que usted introdujo para que
pueda cambiar todo lo que desee.

Borrar una Temperatura

Para eliminar una Temperatura de la lista haga un clic sobre el botén ¥ Borrar.
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Utilidades

Capitulo 7: Utilidades

Usuarios

Esta opcidn se ejecuta mediante la opcion Utilidades — Usuarios , o bien mediante el atajo de teclado
Ctrl. + U.

La lista mostrada en la Fig. 23, contiene los usuarios de la aplicacion. Cuando instala la aplicacion por primera

vez, Unicamente aparecera el usuario Administrator, el cual es Unico y no puede ser eliminado, ni modificar
algunos de sus datos debido al caracter de administracion que tiene.

P vt e Frastry Eupmprrenst =i

Usiianios

oifa =]

.Ll'il b

| Ui | Cisen | Mpratas | et =
il drerahea [~ ] fulrim A L ek L o L

| Y e f=" i Uneam i i e S,

Fig. 23. Lista de usuarios

Si la lista contiene elementos el programa le permitira modificar y borrar usuarios, siempre y cuando el usuario
con el que usted haya entrado al sistema tenga los permisos adecuados.

Al igual que en el resto de ventanas de mantenimiento de datos, puede alternar el formato de visualizacién de
los elementos de la lista, seleccionando uno de las opciones del menl desplegable que aparece justo por encima
de la lista con los datos.

Este menu desplegable contiene los siguientes elementos:

| Ligta ﬂ
Grande
F'eueﬁu:u

WinFMS Manual de Usuario 38



Utilidades

- Grande: con esta opcién vera los iconos de la lista en tamafio grande.
- Pequefio: esta opcién cambia el tamafio de los iconos a un tamafio mas reducido.
- Lista: opcion predeterminada, permite ver algunos campos afiadidos de cada elemento.

Para agregar, modificar y borrar usuarios, usted tiene los botones de la parte superior de la ventana que estan

creados para tal fin. Estos botones son:

0 Afadir.
E’ Modificar
¥ Borrar

Afadir un Usuario

Como se muestra en la Fig.24, haciendo clic en el boton [] Agregar. En programa le abrira la ventana de

configuracion de usuarios para que rellene los datos necesarios.

Estos datos son:

- Login: Nombre de usuario con el que el nuevo usuario podra acceder al sistema.

- Clave: Clave para el nuevo usuario
- Nombre: Nombre real
- Teléfono: Teléfono de contacto del usuario.

- Email: Direccion de correo electrénico del nuevo usuario
- Tipo de Usuario: Administrador o normal. Si un usuario es Administrador podra realizar cualquier accion sobre

el programa. No conviene que cualquier usuario sea administrador del sistema

- Acceso a granjas. Si tiene limitado el acceso a granjas e incluso a naves puede indicar a WinFMS que, naves o

gue granjas tiene permitidas este usuario.

- Acciones: Agregar, modificar y borrar. Puede indicar al programa que el usuario nuevo que esta creando tenga
autorizacion para agregar, modificar o borrar registros.
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Modificar un Usuario

Si tiene usuarios configurados, puede cambiar los datos, haciendo clic en el botén 3” Modificar. En programa
le abrira la ventana de configuracion de Usuarios con los datos que usted introdujo para que pueda cambiar
todo lo que desee.

Tenga en cuenta que el usuario Administrator, tiene permisos de Administracion lo que significa acceso total al
programa.

Borrar un Usuario
Para eliminar un Usuario de la lista haga un clic sobre el boton ¥ Borrar. Después de una advertencia, si

contesta que "SI" el usuario quedara definitivamente eliminado del sistema. Pulse "No" para cancelar el borrado
del registro.
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Graficos

WInFMS le permite visualizar graficos estadisticos de multiples formas y de datos variados, los cuales siempre le
ayudaran en la toma de decisiones y ver la evolucién de su granja.

La opcidn Asistente para Graficos esta accesible desde el menu Utilidades de su aplicacion.

La Fig. 21 muestra la pantalla inicial de graficos, la cual esta dividida en dos partes, la seccién superior le
preguntara siempre por la nave y el lote del que quiere mostrar el grafico y la parte inferior le permite escoger
entre ver graficos de productividad o estadisticos o bien por fechas naturales.

Puede moverse por las pestafias para ver los diferentes tipos de graficos que tiene.

Estos son:

Por Productividad, seleccionando por dias, semanas, meses o afos:
- %Postura

- % Mortalidad acumulada

- Consumo de Pienso

- Consumo de Agua

- Indice de huevos limpios

- Indice de huevos sucios

- Indice de huevos rotos

Si selecciona vista del grafico de % Postura, puede comparar con la curva del proveedor de la gallina, activando
la caja de "Comparativa con el proveedor".
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Datos de produccién, seleccionando por dias, semanas, meses 0 afos:
- Huevos producidos

- Aves muertas

- Huevos limpios

- Huevos sucios

- Huevos rotos

El grafico debe generarse entre dos fechas naturales, las cuales debera introducirlas en las cajas de texto
expuestas para tal fin. Fecha Inicio y Fecha Fin. Recuerde con son obligatorias.

Fig. 22

Una vez seleccionado el tipo de grafico que desea puede pulsar sobre el boton Aceptar y se presentara una
ventana nueva con el grafico que selecciono.

Un ejemplo podria ser el de la Fig. 23. en el que se muestra la curva de produccion comparada con el indice de
puesta que el proveedor nos proporciona.
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Fig. 23

Una vez el grafico se muestre en pantalla, posee de una barra de botones en la parte superior que le facilita las
siguientes opciones:
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i Vista del grafico en formato lineas. Por defecto.

[i‘ Vista del grafico en formato barras en dos dimensiones.

@ Vista del grafico en formato tarta.

Impresion del gréfico.

@ Permite guardar el gréafico en su disco duro en formato BMP.

Esta Ultima opcién de guardar la imagen, le preguntara en nombre del archivo con el que desea identificar su
grafico, y una vez seleccionado la carpeta y el nombre podra almacenar el grafico en su disco duro.

La Fig 24. le muestra este proceso:
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Mover Lote de Nave

Utilidades

La utilidad Mover lote de nave, le permite pasar un lote de cria-recria a una nave de puesta, es decir si a las
correspondientes semanas de vida de un lote de una nave de cria, se estima que debe ser traspasado a una

nave de ponedoras, WinFMS, le permite hacer este movimiento con un solo clic de raton.

En la Fig. 25, se muestra la ventana que le permitira hacer este proceso. En la lista de lotes, se declaran los
lotes de todas aquellas naves de cria que posea su instalacion, la hacer clic en un lote cualquier los datos de

dicho lote se ver en la parte inferior.

Una vez elegido el lote que necesita pasar, seleccione de la lista desplegable la nave destino a dénde quiere

transferir las aves del lote.

Una vez elegida la nave de puesta, pulse Aceptar para empezar con la operacion.

Como se observa, puede alterar el nombre del lote si lo desea, al igual que las aves que decide instalar en la

nueva nave, asi como la fecha de entrada, que por defecto aparece la del dia actual.

Logicamente no podra cambiar la fecha de nacimiento de las aves del lote.

|

Fig 25.
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Utilidades

Licencia del programa

En el caso de que usted haya adquirido una versién de demostracién de la aplicacion WinFMS y posteriormente
quiera adquirir una version comercial, puede acceder a esta opcion para aplicar los cambios de licencia
pertinentes.

ﬁLicencia del programa B

- Licencia
Meimero de serie:
\DEHO

ldentificadar dnico;
]DEHO

Wald code:
|DEHO

Lizencia J Aceptar Cancelar

Esta utilidad le permitira cambiar la version DEMO a una version con derecho a soporte, para ello siga los
siguientes pasos:

1. Vaya a la opcion Utilidades — Licencia del programa

2. Haga clic en el boton Licencia

3. Escriba en las diferentes cajas de texto, tanto el nimero de serie de la aplicacién como el "valid code" que le
sera facilitado por Aruas.

Una vez haya introducido el nimero de serie, debera dirigirse a nuestra pagina web para activar su licencia
introduciendo en el formulario, el nimero de serie y el codigo de identificacion. Nuestra pagina web, le facilitara
el coédigo valido (Valid Code) que sera el que debera introducir en el campo Valid Code.

Si usted no dispone de conexién a Internet, puede contactar con el personal de Aruas mediante teléfono, y le
suministraremos el Valid Code de igual modo.

4. Haga clic en Aceptar.

5. Reinicie WIinFMS para que los cambios tenga efecto.
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